YGA Goniilliilleri Yapay Zeka ile Egitim Esitsizligine GCoéziim Uretiyor

YGA (Young Guru Academy), Turkiye merkezli, kAr amaci gutmeyen bir sivil toplum kurulusu.
Amaci, gencgleri hem teknolojik hem insani yetkinliklerle donatarak “cift kanatl liderler”
yetistirmektir.

Bu vizyonun en guc¢lu yansimalarindan biri, YGA’nin Tirkiye genelinde yurittigu Bilim
Seferberligi projesi. Toplumun en dezavantajli kesimlerindeki gocuklara en son teknolojiyi
ulastirarak gelecegin STEM yeteneklerini vyetistirip destekliyoruz. Gonulliler ve
ogretmenlerle birlikte bugline kadar 81 ilde 1,4 milyondan fazla 6grenciye ulasan Bilim
Seferberligi, yalnizca Turkiye’de degil, WSM (World Science Movement) catisi altinda
dunyanin dezavantajli bolgelerinde de sahalar organize ederek bilime erisimi arttiriyor. (YGA,
2024)

Tirkiye'nin dért bir yanindan 10.000 basvuru arasindan segilen, Robert Kolej, istanbul
Kabatas Lisesi ve istanbul Erkek Lisesi gibi 6nde gelen liselerden 6grenciler ile istanbul
Teknik Universitesi, Bogazici Universitesi ve Orta Dogu Teknik Universitesi’nden genclerin de
yer aldigi 50 YGA (Young Guru Academy) gonullisu, 68retmenlerin sinifta yasadigi sorunlara
yapay zeka ile ¢6ziim bulmak icin bir araya geldi. Ug aylik yogun bir ¢calismanin ardindan
ortaya ¢ikan sekiz ¢6zum, egitimin gelecegine i1sik tutarken, kiresel bir egitim krizine karsi
Turkiye'den gucgll bir yanit verdi. YGA'nin ¢atisi altinda devam eden Al projelerinde 50
gonulll, bu kuresel krizi yerel ¢cozumlerle agsmak icin kollari sivadi. Cunku yapay zeka
ucurumu kapanmazsa, egitim esitsizligi daha da derinlesecek.



Proje Hakkinda

Turkiye'nin siniflarinda sessiz bir kriz yasaniyor. Her gun milyonlarca dgrenciye kaliteli egitim
vermeye calisan 6gretmenler, kiresel bir egitim felaketiyle ylz yuze. UNESCO'nun 2024
raporuna gore, egitimdeki bosluklar diinya ekonomisine her yil 10 trilyon dolar zarar
veriyor—bu tutar Fransa ve Japonya'nin yillk GSYH'lerinin toplamindan daha buyuk.
(Unesco, 2024) The Economist'in analizi ise yapay zeka ucurumunun nasil genisledigini ve
kompleks is alanlarinda donanimli ile donanimsizin arasindaki esitsizligin arttigini
gosteriyor: musteri destek verimlilig§inde yeni baslayan temsilcilerde yluzde 34 artis
gorullirken uzmanlarda neredeyse hi¢ artis yok. Yatirimci getirileri profesyoneller igin %10
artista iken yeni baglayanlar sadece %2 oraninda bir artis deneyimliyor. Bilim dinyasinda
ise yapay zeka sayesinde uretkenligi en ylksek bilim insanlari %90 oraninda bir verim artisi
deneyimlerken en dusuk Uretkenlik grubunda ise artis %25 oraninda sabit kalmis durumda.
(The Economist, 2025)

Turkiye'de ortaokul ve ilkokul 68retmenleri, 6zellikle fen bilimleri ve temel derslerde,
mufredat yogunlugu, bireysellestirilmis 68renme eksikligi, teknolojik erisim sorunlan gibi
zorluklarla karsi karsiya. (T.C. Milli Egitim Bakanlig1 , 2024) Bu sorunlar, klresel yapay zeka
ucurumunun yerel yansimalari olarak karsimiza cikiyor. YGA'nin duzenledigi Al Egitim
Projesi bu sorunlara genglerin ve 6gretmenlerin gdziinden bakmayi hedefledi. Ogrenciler,
40'in Uzerinde 6gretmenle yaptiklari derinlemesine roportajlardan elde ettikleri icgorulerle
Al destekli prototipler gelistirdi. Projenin temel amaci 68retmen is yuklinld azaltmak,
O8rencinin  68renme  motivasyonunu artirmak ve egitimi daha kapsayicl.

Nasil Calistilar?

Projede kullanilan metodoloji igin kliresel yapay zeka arastirmalarinin 6nerdigi temel birkag
yaklasimi benimsedi. Ulusal ve uluslararasi egitim ve yapay zeka teknolojileri hakkinda
raporlar, pedagojik calismalar incelenerek saha ve literatlr taramasi yapildi. Bu asamada
gonullaler hali hazirda kullanilmakta olan teknolojileri kesfettikleri kdkli sorunlara birer
kokll ¢ézim olarak nasil entegre edebileceklerini kesfettiler.

Turkiye'nin farkli bolgelerinden 40'in lzerinde 68retmenle birebir goriismeler organize edildi.
Bu o&gretmenler, YGA’nin Rol Model Ogretmenler Programi aracilifiyla ulasilan
ogretmenlerden olusuyordu. Rol Model Ogretmenler Programi, Tiirkiye'nin farkli illerinde ve
branglarinda goérev yapan ilkokul ve ortaokul 6gretmenlerini bir araya getiren, “Birlikte
insanliga Faydali Bir ilke imza Atmak” vizyonuyla yiiritiilen 10 haftalik, online ve tamamen
Ucretsiz bir egitim programidir. Bu program kapsaminda 6gretmenler; kodlama, robotik,
yapay zekd gibi miufredat egitimlerinden kisisel gelisim, meslektas dayanismasi ve



surduarulebilirlik konularina kadar genis bir yelpazede egitim alirlar. Bu proje kapsaminda
yapilan gorusmeler, 3 ay boyunca 8 farkli cografi bolgede surdulrulen yogun bir saha
calismasinin parcgasi olarak hem o6gretmenlerin sinif ici deneyimlerini hem de egitimde
teknoloji kullanimina dair ihtiyaglarini ortaya ¢gikarmistir.

Gelistirme sureci hackathon mantiginda yudratuldu: Fikir, prototip, test, geri bildirim
déngusu surekli tekrar edildi. Al entegrasyonu asamasinda GPT-4, DALL-E, CrewAl,
Perplexity gibi son teknoloji yapay zeka aracglarinin yani sira 6zel 6neri sistemleri de kullanildi.
Bu sure¢ sonunda ortaya ¢ikan 8 farkli ¢6zum, Turkiye'nin egitim sistemindeki gercek
sorunlara teknoloji destekli, stirdurulebilir ve 6lgeklenebilir yanitlar vermeyi hedefledi.

Gelistirilen 8 C6zim;

STEM4U - Evde Kisisellestirilmis STEM Ogrenimi ve Yapay Zeka Destekli Ebeveyn
Rehberi

Sorun: Evde STEM konularini tekrar edemeyen 6grenciler, 68renmeyi derinlestiremiyor.
(Center on Reinventing Public Education, 2024)

Cozum: Ebeveynlere 6zel Al destekli bir portal. Haftalik 6zetler, cocugun 6grenme stiline
gore etkinlik dnerileri ve sohbet botu ile ebeveyn destegini artiriyor.

Etki: Ev ile okul arasinda suirekli 6grenme koprusu.



Ai Sozliik - ilkogretimde Yapay Zeka Destekli, Gok Modlu Ogrenme Araclariyla Kelime
Bilgisi Aciklarini Kapatmak

Sorun: ilkokul 68rencileri derslerde karsilastiklari yeni kelimeleri anlamakta zorlaniyor.
Cozim: GPT-4 + DALL-E tabanli gorsel ve baglamli sozluk. Kelimenin anlami, gorseli ve
kullanim 6rnegini bir arada anlamasi kolay bir sekilde sunuyor.

Etki: Soyut kavramlari somutlastirarak kelime 6grenimini hizlandiriyor.

Dual Agent Intelligence - ilkokul Siniflarinda Kapsayici Geri Bildirimi Yeniden
Tanimlamak

Sorun: Kalabalik siniflarda her 6grenciyi akademik ve duygusal acidan yakindan takip
etmek zor. (Likuru, C. L., & Mwila, P. M., 2022)

Coziim: iki ajanli sistem. Ogrenci ajani, 6dev fotograflarini analiz edip kisisellestirilmis geri
bildirim veriyor. Ogretmen ajani ise akademik ve duygusal durumu dzetleyip riskli
Ogrencileri isaretliyor.

Etki: “Sinifta kaybolan dg8renciler” artik gérinur hale geliyor.

Growly - Yapay Zeka ile Ogrenmeyi Yeniden Diisiinmek: Tiirkiye'nin Siniflarinda
Standartlastinlmis Bosluklardan Kisisellestirilmis Bliylimeye

Sorun: Ogrencilerin bireysel gelisimi izlenmiyor, yetenekler kesfedilmiyor.

Co6ziim: Ogretmen ve dgrenci verilerinden “profil kartlari” gikaran Al sistemi. Haftalik
gorevler, sosyal sorumluluk projeleri ve rol atamalari ile 68rencinin gliclu yonlerini hayata
gegciriyor.

Etki: Not odakl degil, potansiyel odakli egitim.

GamifyEd - Asiri Kalabalik Siniflarda Yapay Zeka Destekli Oyunlastirma Yoluyla
Ogrenmeyi Gelistirme

Sorun: Kalabalik siniflarda dikkat sureleri kisa, soyut konular anlasilmiyor.

Cozim: MUifredat videolarina entegre Al destekli oyunlar ve quizler. Anlamadigi yerde
O08renciye mikro oyun veya farkli anlatim sunuyor.

Etki: Ogrenciler pasif izleyiciler olmak yerine aktif katiimcilar oluyorlar.

Ai Homework Tracker - Yapay Zeka Destekli Odev Takip Sistemi

Sorun: Ogretmenler 6devleri kontrol edemiyor, 6grenciler geri bildirim alamiyor.
Cozum: Odevleri Al ile degerlendiren, yanlislari “hata defterine” kaydedip agiklayan ve



sohbet botu ile rehberlik eden sistem.
Etki: Odev, “dylesine yapilan” bir gérev olmaktan ¢ikip 6grenme aracina doniisiyor.

Tell-E - Yapay Zeka Destekli Hikaye Anlatimi ile Siniflari Kesif Yolculuklarina
Doénustiirmek.

Sorun: Ogrenciler derse odaklanamiyor, égretmenler ilgi gekici igerik Giretmekte zorlaniyor.
Cozum: Mufredat konularini Al ile hikayelestiren sistem. Gorseller, bolumler ve tartisma
sorulari ekleyerek dersleri maceraya donusturuyor.

Etki: Hikaye anlatimi ile 68renme kalici ve keyifli hale geliyor.

FlexRead - Disleksisi Olan ilkokul Ogrencileri icin Yeni Bir Destek Uygulamasi

Sorun: Disleksili 68renciler icin kisisellestirilmis araclar eksik, erken destek az.
Coziim: Disleksi dostu, oyun tabanli Al uygulamasi. Ogretmenler 6zel alistirmalar
atayabiliyor, 68rencinin ilerlemesini takip edebiliyor.

Etki: Okuldan kopma riskini azaltiyor, 6grenme 6zglvenini artiriyor.

8 Al Projesinin Ortak Noktasi

Projeler farkli problem alanlarindan yola ¢iksa da gelistirilen ¢ozUmler belirli ortak noktalar
etrafinda bulustu. Bu ortak temalar hem 68retmenlerin ihtiyaglarina hem de 68rencilerin
08renme sureclerine dair guclu ipuclar sunuyor. Ortaya cikan egilimler, gelecekteki Al
destekli egitim projeleriicin yol gosterici olabilir.

o Kisisellestirme: Her proje, 68rencinin bireysel ihtiyaclarina gore sekilleniyor.

e Ogretmen s Yikiinii Azaltma: Al, 6gretmene zaman kazandiriyor.

e Erisilebilirlik: Cozimler dusuk teknoloji veya farkli bolgelere uyarlanabilir.

e Duygusal Takip: Bircok proje, 68rencinin ruh halini ve sosyal becerilerini de izliyor.

Karsilasilan Zorluklar

Her ne kadar ortaya konan ¢é6zimler umut verici olsa da gelistirme ve uygulama surecinde
cesitli engellerle karsilasildil. Bu zorluklar, egitimde yapay zeka entegrasyonunun yalnizca
teknik degil, ayni zamanda kultlrel ve altyapisal bir dontusum gerektirdigini gosteriyor. Bu
engellerin asilmasi, projelerin surdurulebilirligi ve dlceklenebilirligi icin kritik Gnem tasiyor.

e Al modellerinin maliyeti ve internet erisimi.
e Mufredat uyumu ve 6gretmen aliskanliklarini degistirme direnci.
e Veri gizliligi ve veli onayi suregleri.



Projenin Gelecek Vizyonu

Bu 8 proje, yalnizca birer prototip degil; UNESCO’nun 10 trilyon dolarlik kiresel egitim
acigina ve bilyillyen yapay zeka ugurumuna karsi Tuirkiye’den verilen somut bir yanit. Ustelik
bu ¢ézUmlerden Ggu, STEM odakli interaktif egitim icerikleri sunan ve dunyanin 50°den
fazla Ulkesinde kullanilan Twin Science platformuna entegre edilerek, 6gretmenler
tarafindan canli olarak kullanilmaya baslanacak. Boylece yapay zeka destekli yenilikler,
saha denemelerinden siniflara dogrudan tasinacak.

Amacimiz, YGA gonullllerinin gelecek senelerde bu projeyi YGA'nin global partnerleriile
birlikte yurtutmeleri ve egitimde esitsizligi azaltacak, STEM ve yapay zekayi kapsayan
yenilikgi cozumleri uluslararasi 6lgekte yayginlastirmalaridir. Boylece Tlrkiye’den baslayan
bu somut ¢dézumler, farkli cografyalarda da uygulanabilir 6rnekler haline gelecek, gencglerin
egitimde firsat esitligi ve teknolojiye erisim vizyonuna dogrudan katki saglayacaktir.
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